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SUBRAYA LA RESPUESTA CORRECTA.
Se le da este nombre cuando una nueva invencion se fundamenta en la anterior,
incrementando la eficiencia y eficacia.

a)lnnovacion

b) Desarrollo tecnolégico.

N° DE LISTA: GRUPO:

c) Informética

3. Representacion que se muestra como una espiral positiva y ascendente de las

innovaciones de un objeto...
a) Innovacion

La sustitucion de la fuerza humana y animal por la mecénica, fue posible gracias a una

serie de:
a)Tipos de informacion

Estos equipos, funcionan con circuitos integrados, a través de un programa informatico

b) Desarrollo tecnologico

b) Innovaciones técnicas.

c) Informéatica

c) Estilos de vida

llamado software, por el cual se reciben los datos, los procesa y los transforma en
informacion atil para el usuario, sus componentes basicos son: hardware y el software

a)Equipos digitales

Estrategia visual de la comunicacion que muestra la informacion relevante en graficas,

b) Equipos fisicos

ilustraciones, texto e imagenes...

a)Diagrama de proceso

b) Presentacion digital

c) Equipos logicos

c) Infografia

Es un medio de comunicacion interactivo, ilimitado y sin paralelo en la historia de la

tecnologia.
a) Tecnologia

b) Internet

c) Virtual

Estrategia visual de la comunicacion las particularidades de un proyecto de forma

resumiday clara....
a)Diagrama de proceso

b) Presentacion digital

c) Infografia
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8. Impacto ambiental, donde la magnitud del dafio que se provocan no es graves y el medio
ambiente lo repara.
a)lrreversible b) Temporal c) Persistente

9. Recomendaciones de la estrategia visual de comunicacion: extension y duracion, texto,
imagenes y disefio, le corresponde a....
a)Diagrama de proceso b) Presentacion digital c) Infografia

10. Consumir menos energia, energias limpias y renovables, utilizar el agua de manera
inteligente, darle una nueva oportunidad a los residuos, son acciones para?
a)Optimizar energias b) Reducir el impacto ambiental c) Desperdiciar menos

11.Este proceso s refiere a las practicas desarrolladas por las comunidades locales, para
aprovechar los recursos de su comunidad.
a)Proceso ancestral b) Proceso de produccion c) Proceso comunitario

12.Instruccién de html para el estilo de la letra.
a) Font face b) font size c) body bgcolor

13.Instruccién de html para el color de fondo de la pagina
a)Font face b) font size c) body bgcolor

14. Este proceso técnico, requiere de personas para satisfacer las necesidades de los
clientes.
a)Produccion de servicios b) Produccion de productos c) Produccion artesanal

15. Proceso tecnico, su esencia es el uso de las manos, y sus conocimientos y habilidades
pasan de generacion en generacion....
a)Produccion de servicios b) Produccion de productos c) Produccion artesanal

16. Esta innovacién tiene como proposito hacer herramientas mas eficientes, y mejores
actividades con menos recursos.
a)Tecnoldgica b) Técnica c) Desarrollada

17.A travez de que medios puede transmitirse un mensaje.....
a)lmpreso, auditivo, audiovisuales, ciberneticos
b) Verbales, icénitos, cibernéticos, impresos
c) Iconicos, auditivos, impresos, verbales

18.Tipo de mensaje, para dar a conocer algo y expresan objetivamente determinados hechos
y conceptos.
a)Publicitario b) Informativo c) Entretenimiento

19. Instruccién de html para color lineas horizontales en el disefio de la pagina.
a)Head y html b) hr c) head y body

20. Instruccion de html para iniciar el encabezado y el cuerpo del programa.
a)Head y html b) hr c) head y body



GUIA TECNOLOGIA INFORMATICA TERCERO GRADO

21.Tipo de mensaje para formar a una persona de manera integral..
a)Informativo b) Cultural c)Educativo

22.Necesidades, medio adecuado, mensaje adecuado, lenguaje adecuado, mensaje
entendido y transmitido, conocimiento, son los pasos de:...
a)lmportancia de comunicar ideas b) Comunicacion de objetivos
c) Proyecto de innovacion

23.La adquisicion de los dispositivos digitales, representa un costo monetario, pero es una
inversion necesaria para obtener beneficios:
a)Sociales b) Econémicos c) Amistosos

24.Hacer que todas las personas mejoren su calidad de vida, es necesario elaborar mensajes

a) Comunicar ideas b) Comunicacioén tecnolégica
¢) Comunicacion, ciencia y la innovacion tecnologica.

25. Caracteristicas de un proceso tecnico sustentable, se debe considerar los aspectos:...
a)Ecologicos, economicos y sociales b) Soportable, equitativo, ecoldgico
c) Viable, equitativo y econdmico.

26. Estas estrategias, se enfocan en el consumo inteligente para disminuir la cantidad de
materiales y recursos naturales en los procesos productivos...
a) Estategias ambientales b) Estrategias sostenibles
c)Estrategias que promueven la sustentabilidad

27.Cuales son los elementos del diagrama de comunicacion en redes sociales.
a) Emirreceptor, codec, procesamiento de datos b) emirreceptor, codec, mensaje
C)emirreceptor, mensaje, procesamiento de datos

28. Aspectos ligados al equilibrio del medio ambiente, efectos y causas ...
a)Amenazas naturales, degradacion ambiental, cambio climatico
b)Cambio climatico, explotacion de recursos naturales, altas de temperatura
c)Degradacion ambiental, escasez de agua, perdida de tierras

29. Aprovechamiento del las energias no contaminantes y mejoramiento de los sistemas de
tratamiento de aguas residuales son dos caracteristicas de.:...
a) Desarrollo tecnoldgico b)Sistema tecnologico sustentable
c) Sistema tecnologico sustentable

30. A los desechos de los aparatos digitales y los de las tecnologias con un alto nivel de
contaminacion se le llama?
a)Chatarra digital b) Chatarra electrénica c) Tecnologia desechable.

31.En la tercera revolucién industrial, cualquier sujeto u objeto puede ser caracterizado y
medido en:
a)Bytes b) Unidades de informacion c) Digitalizado
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32.Tecla utilizada en los equipos digitales, para insertar una linea entre en un editor de textos.
O dar la orden para ejecutar una instruccion.
a)Enter b) Control c) Shift

33.Tecla de los teclados de las computadoras, que se utiliza para escribir las segundas
opciones de las teclas.
a)Enter b) Control c) Shift

34.La adquisicion de los dispositivos digitales, representa un costo monetario, pero es una
inversion necesaria para obtener beneficios:
a)Sociales b) econémicos C) amistosos

35. Proceso tecnico de produccion, que aminora afectaciones a | naturaleza y que resuelve
problemas relacionados co la equidad de genero y la inclusion...
a)Proceso técnico de tecnologias. b)Proceso tecnico sustentable

c) Proceso tecnico del medio ambiente

Il.  COLOCA LA LETRA DE LA RESPUESTA CORRECTA DE CADA DESCRIPCION, EN LA HOJA DE RESPUESTAS..
1. Selellama asi a la parte ldgica de una computadora, intangible,
aplicaciones.

2. Esla parte fisica de la computadora, incluye dispositivos periféricos.

3. Eslaunidad minima de medida en la informatica

4. Equivalencia de 1024 Megabyte:

5. Conjunto de 8 bits:

6. Estodo equipo fisico que se conecta a una computadora:

7. Nombre que se le da a la ultima capacidad de medida de almacenamiento comercial creada en
informatica

8. Los dispositivos periféricos se clasifican en 3 partes, cuales son:

9. Dispositivos que se encargan de guardar todos los archivos ,documentos o programas

realizados:
10. Se le llama asi al cerebro de la computadora, interpreta las instrucciones contenidas en los programas y

procesa los datos
11. Dispositivos de almacenamiento que NO son dispositivos periféricos
12. Dispositivos de almacenamiento que también son dispositivos periféricos
13. Dispositivos periféricos de entrada.
14. Dispositivos periféricos de salida
15. Sistema numérico utilizado en informatica compuesto de cero (0) y uno(1)

Respuestas:

A - DISPOSITIVO E - UNIDAD DE | - COMPUESTA M-CD

PERIFERICO PROCESAMIENTO DVD
BLUE RAY

B-1GB F — HARDWARE J—BYTE N - SOFTWARE

C- TECLADO G —PLOTTER K—ENTRADA N — CELULARES
SCANNER PROYECTOR SALIDA MEMORIA USB
WEB CAM MONITOR ENTRADA/SALIDA

D — BINARIO H - TERABYTE L - ALMACENAMIENTO O -BIT




